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Wiedza

K1_Wol

Zna metody matematyczne i pakiety oprogramowania stuzace do rozwia-
zywania zagadnien z zakresu analizy matematycznej oraz interpretacji wy-
nikéw, zna elementy rachunku macierzowego i metody rozwiazywania row-
nan liniowych. mechaniki, wytrzymalosci materiatéw, podstaw konstrukeji
maszyn, mechaniki plynéw, termodynamiki na poziomie inzynierskim.

TIA_ WOl

K1_Wo02

Zma modele matematyczne zjawisk fizycznych i potrafi je zastosowaé. Zna
modele zjawisk fizycznych wystepujacych w swiecie rzeczywistym oraz me-
tody postugiwania sie nimi w celu predykcji zdarzen i stanow.

TIA_Wol

K1_Wo03

Posiada wiedze z zakresu statystycznej analizy matematycznej i proceséw
stochastycznych oraz analizy algorytméw pod wzgledem $redniego zacho-
wania; zna elementy logiki matematycznej i posiada podstawows wiedze
z zakresu rekurencji, kombinatoryki oraz teorii grafow.

TIA_Wol

K1_wWod

Ma wiedze z podstaw elektrotechniki, miernictwa i elektroniki konieczna
do rozumienia powiazan informatyki z innymi obszarami nauk technicz-
nych.

TIA_ W02

KI_Wo05

Ma podstawowsa, wiedze z zakresu algorytmiki oraz jezykéw oprogramowa-
nia, w tym projektowania, pisania oraz testowania systemoéw komputero-
wych.

TIA_ W02

K1_W06

Ma wiedze z zakresu informatyki w zakresie inzynierskim pozwalajacym
tworzy¢ i wykorzystywaé oprogramowanie w obszarze podstawowych za-
stosowarn informatyki.

TIA_W02

K1_Wo07

Zna podstawy systemow sieciowych, bazodanowych oraz modelowania
komputerowego i grafiki komputerowej.

TIA_ W02

K1_WO08

Zna podstawowe cechy i obszary zastosowania réznorodnych technologii
informacyjnych.

TIA_ W02

K1_W09

Zna podstawowe techniki algorytmiczne i metody analizy ztozonosci algo-
rytmow, jak rowniez metody weryfikacji poprawnosci algorytmow.

TIA_ W03

K1_WI10

Zna systemy informatyczne odpowiedzialne za gromadzenie i przesyltanie
danych. Zna podstawowe zagadnienia ich niezawodnosci, wydajnosci oraz
bezpieczenstwa.

TIA_ W03

K1_Wi1

Zna technologie komunikacji na odleglosé. Zna podstawowe cechy i ele-
menty technologii internetowych oraz dziatania urzadzen mobilnych.

TIA_Wo03

K1I_WI12

Zmna metody projektowania, produkcji oraz serwisowania systemow infor-
matycznych.

TIA_WO03

KI_WI3

Zna teorie lezaca u podstaw dzialania szeroko rozumianego sprzetu infor-
matycznego — jednostek centralnych, urzadzen peryferyjnych oraz infra-
struktury sieciowej szczegblnie w wybranej przez siebie specjalnosci.

TIA Wo04

KI_Wi4

Zna konstrukcje maszyn i urzadzenn w wybranej przez siebie specjalnosci,
ale réwniez w szerszym zakresie inzynierskim.

TIA Wod

K1_WI5

Zna problemy diagnostyki, kontroli, serwisowania urzadzei i oprogramo-
wania w zakresie swojej specjalnosci.

TIA_ W04

K1_W16

Zma podstawy technologii produkcji i eksploatacji w zakresie wybranej
specjalno$ci na poziomie inzynierskim.

TIA_ W04

K1I_WI7

Zna perspektywy i trendy rozwoju informatyki. Zna powiazania informa-
tyki z rozwojem réznych dziedzin zaréwno techniki, jak i zmianami w zyciu
ludzi i spoleczenstwa.

TIA_ W05
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K1 W18

Ma wiedze o cyklu zycia produktu informatycznego. Zna pojecia nieza-
wodnosci i trwalosci oraz podstawowe informacje o zwigzanych z tym
zagadnieniach eksploatacyjnych i kosztach. Zna podstawowe informacje
o wplywie calego cyklu zycia produktu na $rodowisko. Ma $wiadomosé
kosztu energetycznego finalnego produktu z uwzglednieniem cyklu jego
zycia.

TIA_ W06

K1_W19

Zna podstawy metod obliczei, analiz oraz modelowania w zakresie zasto-
sowanl informatyki w pracach inzynierskich projektowych, produkcyjnych
i eksploatacyjnych, w diagnostyce oraz innych z zakresu wybranej specjal-
nosci.

TIA_Wo7

K1_W20

Zna rozne systemy operacyjne, technologie programistyczne oraz jezyki
programowania przydatne do rozwiazywania konkretnych probleméw in-
zynierskich z zakresu zastosowan informatyki.

TIA_Wo7

K1_W2l

Zna metody pozwalajace zaprojektowaé system informatyczny. Zna pod-
stawowe metody testowania jego wydajnosci oraz niezawodno$ci.

TIA_Wo7

K1_W22

Zna podstawowe pojecia z zakresu bezpieczenistwa i higieny pracy, posiada
wiedze z zakresu prawnej ochrony pracy, zna podstawowe cechy material-
nego srodowiska pracy. Zna interdyscyplinarng wiedze o cztowieku w sro-
dowisku pracy. Zna role ergonomii w srodowisku pracy. Zna podstawowsa
wiedze z zakresu obciazenia srodowiska naturalnego efektami ubocznymi
informatyzacji.

TIA_WO8

K1_wW23

Posiada wiedze o istocie zarzadzania, koncepcjach i metodach zarzadzana,
powiazaniach miedzy funkcjonalnymi obszarami i poziomami zarzadzania,
z zakresu budowy struktur organizacyjnych, proceséw podejmowania de-
cyzji, kierowania ludzmi i zarzadzania zasobem ludzkim, uwarunkowan
ksztaltujacych sposoby dzialania organizacji i najnowszych tendencji w
zarzadzaniu. Zna metody analizy i rozwiazywania probleméw organiza-
cyjnych, pracy zespotowej, podejmowania decyzji. Zna teorie podejmowa-
nia decyzji wlacznie z zachowaniem ich etapowania, a takze racjonalnego
spojrzenia na podejmowane decyzje. Zna metody zarzadzania jakoscia w
procesie produkcyjnym.

TIA_W09

K1_W24

Zna zasady prawnej ochrony débr koncepcyjnych, odpowiedzialnosci za
ich naruszenie. Korzysta z aktéow prawnych dotyczacych ochrony doébr
niematerialnych. Zna zasady szczegdlnej ochrony débr informatycznych
(programy komputerowe, Internet, bazy danych). Potrafi zidentyfikowac
i zastosowaé procedury postepowania przed Urzedem Patentowym. Zna
zasady poszanowania autorstwa w dziatalnosci zwigzanej z realizacja prac
tworczych (w tym prac dyplomowych).

TIA_ W10

K1_W25

Posiada wiedze w zakresie zasad tworzenia i rozwoju form indywidual-
nej przedsiebiorczos$ci w zakresie zastosowan informatyki, w szczegélnosci
zwiazanych z wybrana specjalnoscia.

TIA_ Wil

Umiejetnosci

K1_UB01

Potrafi ocenié istniejace rozwiazanie informatyczne w zakresie jego budo-
wy i funkcjonowania, poda¢ jego przydatno$é i mozliwo$é zastosowania
dla konkretnego problemu.

TIA U3

K1_UB02

Potrafi przeanalizowa¢ dziatanie systemu lub procesu i mozliwo$é jego
optymalizacji, poprzez wprowadzenie nowoczesnych rozwiazan technicz-
nych. Szczegodlnie dla urzadzen lub systeméw zaprojektowanych do wspot-
pracy z systemami informatycznymi.

TIA U3

K1_UB03

Potrafi zaprojektowaé proces produkcji prostego systemu informatyczne-
go. Potrafi dobra¢ odpowiednie narzedzia programistyczne, elementy skta-
dowe systemu, a takze sposoéb komunikacji z uzytkownikami.

TIA U3

K1_UB04

Potrafi zidentyfikowaé i zdiagnozowaé prosty problem inzynierski oraz za-
proponowaé odpowiednie rozwiazanie z zakresu komputerowego wspoma-
gania. Potrafi wykona¢ specyfikacje zadani koniecznych do rozwiazania za-
dania z zakresu studiowanej specjalnosci.

TIA Ul4

K1_UB05

Potrafi okresli¢ parametry i pozadane cechy systemu informatycznego z
punktu widzenia jego zastosowania w zakresie studiowanej specjalnosci.

TIA Ul4
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K1_UB06

Potrafi sformutowaé¢ specyfikacje procesu systemu informatycznego dla
osiagniecia zadanego efektu w postaci dzialajacego programu lub bardziej
ztozonego systemu informatycznego.

TIA Ul4

K1_UBO07

Potrafi ocenié¢ przydatnosé rutynowych metod mozliwych do zastosowania
dla rozwiazania postawionego problemu programistycznego. Potrafi do-
braé narzedzia analityczne, programowe i sktadniki hardware’owe do roz-
wigzania prostego problemu informatycznego szczegdlnie z zakresu wybra-
nej specjalnosci. Potrafi prawidlowo dobra¢ m. in. metode obliczeniowa,
jezyk programowania, metode symulacyjna, lub bezposrednia interwencje
w dzialajacy wadliwie system.

TIA U5

K1_UB03

Potrafi zaprojektowaé zgodnie ze specyfikacja system bazodanowy, siecio-
wy lub inng aplikacje o niewielkim lub §rednim stopniu zlozonosci. Potrafi
zaprojektowa¢ odpowiedni interfejs uzytkownika do projektowanej aplika-
cji.

TIA_U16

K1_UB09

Potrafi zaplanowaé i nadzorowaé¢ zadania obstugowe dla zapewnienia nie-
zawodnej eksploatacji systeméw informatycznych w zakresie swojej spe-
cjalnosci

TIA_U16

K1_UBIO

Potrafi napisac prosta aplikacje programowa w zakresie swojej specjalnosci
stosujac wlasciwie dobrane narzedzia programowe.

TIA_U16

K1_UBI1

Potrafi zaprojektowaé prosty system informatyczny obshugujacy obiekt
techniczny, mate lub §rednie przedsiebiorstwo albo grupe ludzi.

TIA_U16

K1_U001

Potrafi pozyskiwaé¢ informacje z literatury przedmiotu stuzace do rozwia-
zywania probleméw inzynierskich zaréwno w jezyku polskim jak i obcym.
Potrafi wyciagaé¢ wnioski z zasobow informacji zgromadzonych z réznych
zrodel, konfrontowaé zrédia, wyciggaé¢ wnioski i formutowaé opinie uza-
sadnione. Podchodzi¢ krytycznie do informacji z réznych zrédet i poréw-
nywac je.

TIA_U01

K1_U002

Potrafi postugiwaé¢ sie podstawowymi formami komunikacji w technice,
rysunkiem technicznym z zastosowaniem CAD, programowaniem i opisem
matematycznym oraz grafika komputerowa.

TIA_U02

K1_U003

Potrafi samodzielnie przygotowaé informacje, w jezyku polskim i obcym,
dotyczaca rozwiazywanego problemu, sporzadzi¢ krotki i prosty raport
w formie pisemnej i ustnej, udokumentowany odpowiednimi przypisami
literaturowymi.

TIA_U03

K1_U004

Potrafi opracowaé prezentacje z wynikow badan wtasnych i rozwiazywania
problemu inzynierskiego w zakresie swojej specjalnosci, ale tez zagadnien
zastosowan informatyki w réznych zakresach techniki.

TIA_U04

K1_UO005

Potrafi samodzielnie znalezé literature przedmiotu i z niej skorzystaé. Po-
trafi przyswoi¢ wiedze z zakresu podanego przez prowadzacego w ramach
samoksztalcenia.

TIA_U05

K1_U006

Potrafi zrozumieé¢ zasadnicze punkty rozmowy w jezyku obcym, gdy uzy-
wany jest jezyk jasny i standardowy. Potrafi sobie poradzi¢ w wiekszosci
sytuacji, jakie spotyka sie w podrozy w regionie jezyka docelowego. Potrafi
wypowiedzieé sie w sposoéb prosty i zwiezly na tematy z zycia codziennego
i dotyczace wlasnych zainteresowan. Potrafi przedstawi¢ krotko i prosto
uzasadnienie lub wyjasnienie.

TIA_U06

K1_UPO01

Potrafi graficznie przedstawi¢ projekt inzynierski z zakresu konstrukcji
maszyn i urzadzen lub analizy procesu w zakresie swojej specjalnosci. Po-
trafi odwzorowaé i wymiarowaé¢ elementy maszyn; z zastosowaniem kom-
puterowego wspomagania projektowania maszyn.

TI1A_U07

K1_UP02

Potrafi postugiwaé¢ sie wykresami, tablicami, innymi zZrédtami informa-
cji technicznej, wykorzystywaé gotowe programy inzynierskie do analizy
danych, jako tablice cyfrowe oraz do projektowania i pomiarow.

TI1A_U07

K1_UP03

Potrafi napisa¢ prosty program obliczeniowy i wykorzystaé programy
wspomagajace obliczenia inzynierskie szczegdlnie w zakresie wybranej spe-
cjalnodci.

TI1A_U07
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K1_UP04

Potrafi zaplanowa¢ i przeprowadzi¢ eksperyment komputerowy stuzacy
wyznaczeniu parametréw pracy urzadzenia i ocenie mozliwosci dzialania
systemu komputerowego. Potrafi wyciaggnaé¢ wnioski na podstawie rezul-
tatow badan wlasnych i obcych.

TIA_U0S

K1_UP05

Potrafi wykorzysta¢ program symulacji komputerowej zagadnieni inzynier-
skich. Potrafi zinterpretowaé¢ dane uzyskane na drodze symulacji kompu-
terowej.

TIA_ U0

K1_UP06

Potrafi zaplanowa¢ eksperyment diagnostyczny pozwalajacy na ocene
efektu i prawidlowosci dziatania programu z systemu w zakresie wybranej
specjalnodci.

TIA_U08

K1_UP07

Potrafi stworzy¢ model matematyczny zjawisk wystepujacych w zagadnie-
niach inzynierskich i zalgorytmizowaé jego rozwiazanie.

TIA_U09

K1_UP08

Potrafi rozwiazywaé postawione problemy inzynierskie za pomoca narze-
dzi obliczeniowych, analitycznych oraz symulacji komputerowej proceséw
rzeczywistych. W szczegdlnosci probleméw zwiazanych z wybrana specjal-
noécia studiow.

TIA_U09

K1_UP09

Potrafi zastosowaé¢ metody eksperymentalne do diagnostyki i komputero-
wo wspomaganego rozwiazywania zadan inzynierskich.

TIA_U09

K1_UP10

Potrafi oceni¢ wplyw rozwiazywanych zagadnien informatycznych na sro-
dowisko, na ergonomie stanowiska pracy oraz na zagadnienia zarzadzania
i organizacji pracy.

TIA_UI10

K1_UPI1

Potrafi ocenié¢ aspekty etyczne dziatan informatycznych oraz ich wptyw
na spoleczenstwo.

TIA_UI10

K1_UPI2

Potrafi znalezé swoje miejsce w $rodowisku przemystowym, spetniajac za-
sady bezpieczenistwa i higieny pracy. Potrafi zorganizowaé sobie prace w
sposob bezpieczny i utatwiajacy pracy innym. Potrafi zorganizowaé prace
zespolu w sposob efektywny i bezpieczny.

TIA U1l

K1_UPI13

Potrafi dokona¢ wstepnej analizy ekonomicznej opracowanego projektu
technicznego z zakresu informatyki, szczegolnie w zakresie wybranej spe-
cjalnosci uwzgledniajacego czas zycia produktu, koszt materialow, energii
i serwisu.

TIA U12

Kompetencje spoteczne

K1_KO1

Ma $wiadomo$é bardzo szybkiego rozwoju informatyki jako dziedziny wie-
dzy. Potrafi ta $wiadomoscia zainspirowaé¢ swoj zesp6l do poszukiwania
najbardziej aktualnych rozwiazan.

TIA_ K01

K1_K02

Ma $wiadomosé wplywu informatyki na otaczajacy $wiat, a w szczegdl-
noéci na srodowisko, stosunki miedzyludzkie, i bezpieczenistwo. Potrafi,
podejmujac decyzje projektowe, bra¢ pod uwage te aspekty dzialania.

TIA_ K02

K1_KO03

Potrafi pracowaé¢ w zespole opracowujacym projekt informatyczny jako
cztonek, lider grupy, osoba inspirujaca.

TIA_KO03

K1_Ko4

Potrafi wyznaczy¢ cele strategiczne, operacyjne, i priorytety dotyczace za-
rowno interesow swojego pracodawcy jak i oddzialywan spotecznych pod-
jetych decyzji.

TIA_Ko04

K1_KO05

Potrafi znalezé i odpowiednio rozwiaza¢ dylematy natury etycznej zwia-
zane z kontaktem z pracownikami, kolegami z zespotu i podwtadnymi, jak
rowniez dylematy zewnetrzne zwiazane z efektami jakie dzialanie projek-
towanego oprogramowania lub systemu moze mie¢ na zycie innych ludzi.

TIA_ K05

K1_KO06

Potrafi okresli¢ cele ekonomiczne i podejmowaé nowe wyzwania projek-
towe i biznesowe w zakresie projektowania, produkcji oraz eksploatacji
systemoéw informatycznych.

TIA_ K06

K1_KO07

Ma swiadomo$¢ dotyczaca swojej roli specjalistycznie wyksztalconego in-
zyniera w spoleczenistwie, w szczegolnosci dotyczaca propagacji nowocze-
snych rozwiazan informatycznych, ich wpltywu na polepszenie jakosci zycia
mieszkaiicow regionu i jakosci i konkurencyjnosci ich pracy. Potrafi opi-
nie te sformutowaé i przekazaé¢ w sposéb zrozumialy dla technicznie nie
wyksztalconego obywatela.

TIA_ K07
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